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2 Voraussetzungen 
 

2.1. handelsüblicher PC oder Laptop  
2.2. Windows-Betriebssystem mind. Windows 7  
2.3. gültige Sportwinner Lizenz 
2.4. Internetverbindung 
2.5. Optional 

2.5.1. Acrobat PDF Reader 
2.5.2. Microsoft Word 
2.5.3. Microsoft Excel 
2.5.4. Email: Outlook oder Thunderbird 

 
 

3 Sportwinner - Download  
 

 
 

3.1. Auf den folgenden Link klicken 
https://www.sportwinner.de/v5_4/lfvrlp/sportwinner_setup.exe 
3.2.  

 
3.3. sportwinner_setup.exe unter Downloads kopieren und speichern unter 

z.B: C:\Sportwinner\Setup 

 
 

3.4. Updates sind auch während einer Saison möglich. 
Bei Start von Sportwinner wird dies automatisiert überprüft (Siehe 5.) 
 
 

  

https://www.sportwinner.de/v5_4/lfvrlp/sportwinner_setup.exe


 

4 Installation 
 

4.1. Ausführen 
sportwinner_setup.exe mit Doppelklick ausführen. 
 
 

4.2. Sicherheitsabfragen 
Möglicherweise meldet sich der Microsoft Defender zum Schutz auf dem PC / Laptop 
und ermöglicht die Installation erst nach Zustimmung. 
Klick auf „weitere Informationen“, dann „Trotzdem ausführen“ klicken 

        
Es folgt eine weitere Sicherheitsabfrage:  
Dieser muss mit „JA“ zugestimmt werden, anschl. startet die Installation 
 
 

4.3. Setup öffnet sich. Klick auf „Weiter“ 

 



4.4. Auswahl „Ich akzeptiere die Vereinbarung“ und Klick auf „Weiter“ 

 
 

4.5. Dateipfad festlegen oder belassen. 
Dann Klick auf „Weiter“ und Installation fortführen 

 
 

4.6. Installation starten 

 
 



4.7. Installation wird ausgeführt und der Fortschritt angezeigt. 

 
 

4.8. Links Sportwinner Kegeln 
Dateien werden in das Installationsverzeichnis kopiert und Links auf dem Desktop und 
unter Windows-Start gelegt:  

Desktop:            Start:  
 
 

4.9. Beenden der Installation 

 
 
 
 

  



5 Sportwinner - Update 
 

5.1. Sportwinner – Prüfung Update 
Nach dem Start des Sportwinner wird immer die Verfügbarkeit eines neuen Updates geprüft 
und bei einem verfügbaren Update als Dialog angezeigt. 

 
 

5.2. Sportwinner – Start Update 
Zum Update der Software gehen sie im Menüpunkt „Werkzeuge → Sportwinner Update“ 
und starten das Update.  

 
 

5.3. Sportwinner – Update 
Klick auf „Programm laden und ausführen“ 

          
 
Folgen sie den Dialogen und Anweisungen bis zum Abschluss des Updates. 
Ablauf wie ab Punkt 4.3 beschrieben bis zum Abschluss des Updates. 
 

  



 

6 Sportwinner - Lizenz – Download 
 

6.1. Allgemeines 
Eine Klublizenz ist immer für eine Saison gültig. 
Die Lizenz für Klub/SG liegt immer zu Saisonbeginn (idR ab Anfang Juli) unter der 
Mitgliederverwaltung der Vereine/Klubs (MV) zur Abholung bereit. 
 

6.2. MV - Öffnen 
https://lfvrlp.sportwinner.de/mitglieder/ 
Eingabe der Zugangsdaten durch den MV-Verwalter des Vereins/Klubs 
(hier im Beispiel: KSC Daun-Weiersbach) 
 
 

6.3. MV - Startansicht 
In der Startansicht wird unter „Vereine“ der/die Verein/e angezeigt: 

 
 
 

6.4. MV - Klubs 
Klick auf Klubs und den in blauer Schrift angezeigten Klub auswählen. 

 
 
 

6.5. MV - Klub-Ansicht 
Der Klub wird in der Klub-Ansicht dargestellt 

 
 
 

  

https://lfvrlp.sportwinner.de/mitglieder/


 

6.6. MV - Klub auswählen 
Klick auf Klub in der Klub-Ansicht 

 
Oben rechts wird ein Schlüssel-Symbol als Link zur Sportwinner Klub Lizenz angezeigt. 
 
 

6.7. MV - Lizenz Download 
Klick auf den Schlüssel   
Die Lizenz-Datei wird in das Download-Verzeichnis gespeichert. 

 
Klick auf das Verzeichnis des Downloads und kopieren der Lizenz-Datei  
in z.B: C:\Sportwinner\Lizenz 
 
 

6.8. Lizenz-Datei umbenennen 
Die Lizenz-Datei darf vor dem Punkt umbenannt werden. 
z.B: in <Jahr Klubname.Lizenz> hier: „2026 KSC Daun-Weiersbach.Lizenz“ 

 
 

  



7 Sportwinner – Lizenz einbinden 
 

7.1. Lizenz - Download 
Download und Ablage der Sportwinner Lizenz auf dem PC/Laptop (6.7 und 6.8). 
 
 

7.2. Starten von Sportwinner Kegeln  
z.B. über den Desktop  
 
 

7.3. Sportwinner - Erster Start 
Beim ersten Start ist noch keine Lizenz eingebunden und die Verbindung zum Server 
nicht möglich.  Klick auf „OK“ 

 
 
 

7.4. Programm freischalten 
Sportwinner startet ohne Lizenz. 
Zur Nutzung von Sportwinner muss die Lizenz eingebunden werden. 
Klick in der Menüleiste auf ? → „Programm freischalten“ 

 
 

  



7.4.1. Lizenzdatei auswählen 

Klick auf den Button  hinter „Lizenzdatei“. 
Auswahl der Lizenz-Datei in der Dateiablage. 

 
 
 
 
 
 
 
   
 

 
7.4.2. Lizenz – erster START 

Die Schlüsselinformationen werden angezeigt.   
Klick auf „OK“ bei Programm freischalten auf „OK“ nach der Freischaltung. 

  
 
Beim ersten Start der Klub-Lizenz wird die Eingabe einer Spieler-Lizenz-ID des 
Klubs verlangt. Die Spieler-Lizenz-ID entspricht der Passnummer ohne D und mit 
führenden Null/en 
z.B.: Passnummer D 012 345 entspricht der Spieler-Lizenz-ID: 012345 

    



7.5. Lizenzberechtigungen 
Sportwinner wird nach Freischaltung (6.6) neu gestartet und zeigt direkt die Verbindung 
zum Sportwinner Server und die Gültigkeit der Lizenz, des Zertifikats und den 
Berechtigungen an mit  an. 
 
Im Dialog unter Lizenz steht die Lizenzberechtigung: 

7.5.1. Benutzername: <Klubname>   
Es können nur Spielberichte des Benutzernamen bei Heimspiel erstellt werden 

7.5.2. Benutzerprofil: Klub   
Klub = Spielberichtserstellung 

7.5.3. Mandant: LFVRLP    
Spielerprüfung über die MV des LFVRLP 

Anschl. Klick auf „OK“ 

 

 

7.6. Lizenz - Benutzerprofil 
Sportwinner öffnet sich und zeigt oben das Benutzerprofil der Lizenz an: 
Live = Alle Ergebnisse sind Live und sofort im Ergebnisdienst verfügbar. 
Klub = Klub-Lizenz mit Berechtigungen für den Klub. 

  
 

  



8 Sportwinner – Konfigurieren 
8.1. Allgemeines 

Die aktuelle Saison, die Ligen und Schiedsrichter des Klubs müssen als Favorit  
gekennzeichnet werden. Dies geschieht in den Stammdaten. 
Alle Dialoge in Sportwinner haben integrierte Hilfen mit weiteren Hinweisen. 
 

8.2. Menüpunkt Bearbeiten 

8.2.1. Saisonstamm 

Festlegen der aktuellen Saison (Saison 2026-27) setzen als Favorit  durch 
Doppelklick oder Auswahl und Klick auf . 
Schließen des Dialogs durch Klick auf X (oben rechts) 

 
 

8.2.2. Gruppestamm 
Festlegen der Gruppe/n in denen Ligenspiele des Klubs/SG stattfinden und setzen 
als Favorit  durch Doppelklick oder Auswahl und Klick auf . 
Schließen des Dialogs durch Klick auf X (oben rechts) 
Mix         = Gemischte Liga mit Damen und Herren (alle Ligen RLP) 
Herren = Liga nur mit Herren (z.B.: 1. Bundesliga oder 2. Bundesliga Süd) 
Hier wird als Favorit festgelegt:  

8.2.2.1. Mix  
8.2.2.2. bei Mannschaften in der Bundesliga, zusätzlich: Herren 

0 
0 



8.2.3. Spielerstamm 
Sicht auf alle Spieler des eigenen Klubs/SG mit Altersklasse, Lizenz-ID, etc. 
Mit Klick auf „Spielerkarte“ wird das hinterlegte Bild zum Spieler angezeigt. 
Diese Liste ist immer ein aktueller Auszug aus der MV. 

 
 

8.2.4. Schiedsrichterstamm 
Anzeige der Schiedsrichter und Festlegen der Schiedsrichter, die in den BuLi-
Spielen des Klubs/SG eingesetzt werden als Favorit  durch Doppelklick oder 
Auswahl und Klick auf . 
Schließen des Dialogs durch Klick auf X (oben rechts) 

 
 
 

  



 

8.2.5. Optionen 
 
Unter Optionen können Listen, die Darstellung mit Beamer und das 
Programmverhalten verändert werden. 

 
Details folgen, sind aber fürs erste nicht wichtig. 
 
Es kann hier gerne ausprobiert werden. 
Man sollte sich nur die ursprünglichen Einstellungen merken, um diese wieder 
herstellen zu können. 
 

  



8.1 Festlegen der Ligen 
8.3.1. Allgemeines 

Nach der Bearbeitung der Stammdaten wird die Sicht im Sportwinner angepasst. 

 
Im o.a. Bild wurden die Gruppen Mix und Herren festgelegt. 
 

8.3.2. Mix - Ligen festlegen 
Anschl. werden die Ligen des Klubs/SG als Favorit festgelegt. 

Auswahl der Gruppe Mix und Klick auf Ligenverwaltung  unterhalb „Ligen“ 
Filtern unter Land / Bezirk „Rheinland-Pfalz“ und „“ (leer) auswählen) 
Hier wird nun die Rheinland-Pfalz Liga angezeigt. 
Zu Übungszwecken sind 2 Übungsligen, in denen Spielberichte zu Übungszwecken 
erstellt werden können. (vor Saisonbeginn werden diese entfernt) 
Die 2 Übungs-Ligen als Favorit  durch Doppelklick oder Auswahl und Klick auf 

 festlegen. Schließen des Dialogs durch Klick auf X (oben rechts) 

 
  



Zusätzlich werden nun alle Ligen Mix hinzugefügt, in denen die Kubs/SG ihre 
Mannschaften während der Saison spielen. Hierzu müssen die Filter gesetzt 
werden, z.B.: „Rheinland-Pfalz“ „Mosel“ und die Liga als Favorit festgelegt. 
Schließen des Dialogs durch Klick auf X (oben rechts) 

 
 
Für Gruppe Mix sind dies nun für KSC Daun-Weiersbach die aufgeführten Ligen. 

 
 
 
 

  



8.3.3. Herren – Ligen festlegen (Bundesligen) 
 

Auswahl der Gruppe Herren, dann Klick auf Ligenverwaltung  unterhalb 
„Ligen“ Filtern unter Land „“ (leer) auswählen. 
und anschl. Festlegen als Favorit  durch Doppelklick oder Auswahl und Klick auf 

 festlegen. Schließen des Dialogs durch Klick auf X (oben rechts) 

  
 
Sicht auf die Ligen nach Auswahl „Herren“ 

 
 
 

  



9 Sportwinner – Spielbericht erstellen 
9.1. Liga auswählen 

In allen Ligen RLP wird die Gruppe Mix gewählt, bei den Bundesligen Gruppe Herren. 
Darunter werden die als Favorit angelegten Ligen (8.3) angezeigt. Nach Klick auf eine der 
Ligen werden die Tools aktiv und können als Liste angezeigt werden.     

   Spielplan    Tabelle    Schnittliste 
 
z.B.  Spielplan der Rheinland-Pfalz Liga 

 
  
 

9.2. Spieltag auswählen 
Der aktuelle Spieltag wird unter „Spieltage“ durch Klick ausgewählt (im Beispiel 2. 

Spieltag). Nach Klick auf Spieltagverwaltung wird der 2. Spieltags geöffnet.  

 



9.3. Spieltagverwaltung 
Es können nur Heimspiele des eigenen Klubs bearbeitet werden.  
Bei Auswahl einer falschen Partie erfolgt folgender Hinweis. 

 
 
Auswahl des Spiels (im Beispiel Spiel 7) und Doppelklick oder nach Auswahl der 

Mannschaft Klick auf  zum Öffnen des Spielberichts. 
Spiele ohne Spielbericht haben den Status „Offen“ 

 
In diesem Dialog können vor dem Spiel, aber nach der Eingabe der Spieler die 

Startzettel  gedruckt werden.  

Nach dem Spiel wird der Spielbericht zum Druck angezeigt  und erstellt . 
 

9.4. Spielbericht – Tools 

 
In den Tool-Leiste sind einige Funktionen zum Spielbericht, zur Darstellung, Livestream 

und Nutzung des Beamers. Klick auf Hilfe  für weitere Erläuterungen. 
 

  



9.5. Spielbericht – Spieler eintragen 
Mit Neu  werden die Spieler, zur unten gewählten Heim- oder Gastmannschaft 
geladen.   Anschl. folgt die Auswahl des ersten Spielers. 

 
 
Nach Klick auf Speichern  wird der ausgewählte Spieler in den Spielbericht 
aufgenommen. Anschl. den nächsten Spieler auswählen und speichern, bis alle Spieler 
im Spielbericht aufgeführt sind. Jeder Speichervorgang überträgt die Daten auf die 
Datenbank, die Grundlage für den Ergebnisdienst ist. D.h. jedes Speichern von Daten im 
Spielbericht wird Live im Ergebnisdienst angezeigt. 

 
 
Anschl. Gastmannschaft auswählen und mit identischem Ablauf die  
Spieler der Gastmannschaft in den Spielbericht eintragen. 

 
  



9.5.1. Spielbericht – Spieler Bild ansehen 

Spieler auswählen und auf Spielerkarte  klicken 
 

9.5.2. Spielbericht - Spieler tauschen 
Spieler auswählen und über die o.a. Pfeile   den Spieler verschieben. 
 

9.5.3.  Spielbericht - Spieler löschen 
Spieler auswählen und über den Button   den Spieler löschen. 
 

9.5.4. Spielbericht - Spieler Wechsel oder Abbruch  

Spieler auswählen und über  den Dialog öffnen. 

  
Auswechslung oder Abbruch wählen und Anzahl der Würfe angeben.  
Bei Auswechslung wird der Ersatzspieler ausgewählt, anschl. Speichern. 
Der Ersatzspieler erscheint im Spielbericht und der Kommentar zur Auswechslung 
wird geschrieben. 

 
 

 
 



9.6. Spielbericht – Ergebnisse eintragen 
Während oder nach dem Spiel werden die erzielten Ergebnisse eingetragen.  
Es ist die Eingabe je Bahn vorgesehen. Spieler im Spielbericht auswählen, dann 
Eingabe der Vollen und das Gesamtergebnis der Bahn. 

  
 
Das Räumergebnis und die aktuellen Hilfspunkte werden nach Speichern berechnet. 
Nach Speichern wird das Gesamtergebnis unterhalb angezeigt. 

 
 
 

  



 
 

9.6.1. Ergebnisse verkürzt eingeben 
Es ist auch möglich, lediglich das Gesamtergebnis einzutragen, ist aber weder für 
den Spielbericht noch für den Ergebnisdienst so vorgesehen.  
Man muss nicht zwangsweise auf jeder Bahn die Vollen eintragen, allerdings bitte 
die Gesamtzahl je Bahn eintragen. 

 
Die Eingabe der Bahn Ergebnisse ohne Angabe der Vollen ist möglich. Bei dieser 
Variante wird bei Holzgleichheit das Räumergebnis nicht berücksichtigt. 
 
 
Eingabe der Gesamtzahl bei einer Bahn ist möglich. 

 
 
 

9.7. Anzeige der Ergebnisse  

 
Im Ergebnisdienst unterscheidet sich die Anzeige je nach gewählter Eingabe der 
Ergebnisse. Die Darstellungen je Bahn mit oder ohne Eingabe der Vollen sind identisch.  
Bei Eingabe einer Gesamtzahl je Spieler (siehe Gast) wird nur diese dargestellt. 
https://lfvrlp.sportwinner.de/ 

  

https://lfvrlp.sportwinner.de/


9.8. Spielbericht erstellen 

 
Nach der Eingabe aller Ergebnisse zum Ende des Spiels wird der Spielbericht aus den 
Eingaben erstellt.   Klick auf „Spielbericht erstellen“  
 

 
Im Folgedialog die Angaben ergänzen, dann „Weiter“: 
-  Schiedsrichter bei einem Spielbericht der Bundesliga auswählen  
    (es werden nur Favoriten aus dem Schiedsrichterstamm angezeigt.  siehe 8.2.4) 
- Kapitäne der Mannschaften auswählen 
 

      
Spielende und Werbung bei Gastgeber und Gast (Ja/Nein) ergänzen/auswählen. 
Klick auf „Weiter“ 
Kommentare eintragen/ergänzen. Klick auf „Fertigstellen“ 



 
Das Spiel hat nun seinen Status gewechselt in „Abnahmebereit“. 

Nach Klick auf Spielbericht zeigen  wird im Hauptfenster des Sportwinner der 
Spielbericht angezeigt. Die Spieltagverwaltung wird geschlossen durch Klick auf X. 
 

9.9. Spielbericht drucken/speichern 
Nach Drucken sind alle notwendigen Aktionen für den Spielbericht abgeschlossen. 

 
In der Tool-Leiste  werden die Tools  für weitere Aktionen angezeigt: 
- drucken 
- Mail versenden 
- PDF erstellen 
 



10.  Ergebnisdienst 

 
https://lfvrlp.sportwinner.de/# 

 
Dies ist die Startseite  des Ergebnisdienst.  
 

Nach Klick auf  Einstellungen können Favoriten und der eigene Klub gesetzt werden, der 
optional in allen Listen und Spielplänen farblich hervorgehoben wird. 
https://lfvrlp.sportwinner.de/# 

 
 
Nach Einstellung des eigenen Klubs wird der eigene Klub zur Auswahl gebracht und in der 
Folge die Ligen angeboten, in denen der Verein spielt. 

 
 
 
 
 
 

https://lfvrlp.sportwinner.de/
https://lfvrlp.sportwinner.de/

